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Almanya'nin Dogal
Parklari

Almanya'da 1956'dan beri dogal parklar vardir. Dogal
parklar, 6zellikleri ve glizellikleriyle 6zel olan, doga koruma
kanunlarina gore bitylik koruma alanlari halinde korunan
ve sinirlaring eyaletlerin belirledigi genis alanli arazilerdir.
Eyaletlerin gorevleri arasinda doga macerasi ve ¢evre egitim
teklifleri gelistirmek, dogay1 ve arazileri korumak, insanlara
dinlenme imkanlari sunmak ve siirekli turizmi ve siirekli

bolge gelisimini desteklemek bulunmakeadir.

Bugiin Almanya'da 104 dogal park var. Hepsi birlikte ilke
arazisinin dortte tigiini kapsarlar. Kiy1 bolgelerinden Alp
Daglarinin eteklerine kadar Almanya'nin bitiin bélgele-
rinde dogal parklara kisa yollardan ulagilabilir.

Cocuklar ve Gengler icin Cevre Egitimi Caligmasinin he-
defi, geleceklerini etkin ve kalict bigimde bicimlendirebil-
meleri i¢in onlart dogaya hayran kilmak ve onlara eylem ve
sekillendirme becerileri iletmektir. Bunun yaninda da ¢o-
cuklar ve gengler kendi yasam alanlarindaki cevreyi etkin
bicimde ve oyunlar araciligiyla taniyip deger vermeyi 6gre-
niyorlar. Ayni zamanda da doga ve dogal parklarinin an-
lami kalic1 bir gelisme acisindan bilinglenmeleri ve dogayla
dogal parklarinin sekillendirilmesine bizzat kaulmalart

saglanmakradir.




Giris

Elinizdeki yayin, Alman Dogal Parklari Vakfinin, Gieflen
Justus Liebig Universitesinin Biyoloji Didaktigi Enstitii-
stiyle isbirligi yaparak yayinladigs “In Westen was Neues —
Handreichungen zum Einsatz der Entdecker-Westen in
Naturparken” (Yeleklerde Yenilik — Dogal Parklarda Késif
Yeleklerinin Kullanimina Dair Kilavuz) yapitundan bir

alintdir.

Igerik, Alman Federal Cevre Vakfi (DBU) tarafindan deste-
klenen "Dogal Park Kasif Yelekleri Cocuklarla Genglere
Alman Dogal Parklarinda Doga Macerast Aktariyor” adli
proje cercevesinde gelistirildi.

Projenin amaci ¢ocuklarla gengleri dogal park kasif yelekle-
riyle bagimsiz arastirma ve kesfe tesvik etmek. Yelegin sayi-
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siz cebine kolayca sigan bocek gozleme kaby, pusula,
vakumlu bocek toplama aleti, el biiyiiteci ve not defteri
gibi onemli biitiin gezi malzemeleriyle donatilmis olarak
her ¢ocuk kendi temasini ve hizini bulabilir. Bu sekilde,
odakta gezi lideri olmaz, katulimcilar kendi kendilerini
yoneterek dogay1 kesfedebilirler.

Bundan sonra dnce yelekler ve gezi malzemeleri taniti-
lacak, sonra da dogal park kasif yelekleriyle 6rnek bir
gezi tanitilacakur. Gezi, proje sirasinda gesitli deneme
gezilerinde derlenen deneyimlere dayaniyor ve kasif
yelekleriyle cocuklarin evlerinin kapisinin éniindeki
dogay1 — ister tek basina, ister sinifla, ister kres arkadaslar:
isterse de ailesiyle birlikte — kesfetmelerine tegvik olmasi
bekleniyor.
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Kasif Yeleklerinin Kullanimina Dair
Pratik Temeller

Yelek ve cindekiler

Kasif yelekleri ve donanimlari birka¢ adimda geligtirildi.
[lk denemelerden cepler icin temel bir donanim ortaya

ciktr:
Pusula N
X 1/@ -
AN -
Pusula donanimin ,

cok énemli bir 6gesi- v
dir. Burada, 5. sinifta K

hedeflenen doga ve

yerlesim alanlarinda yon
bulmaya yonelik beceri gelistirme
amacina katkida bulunulmas: amagla-
niyor. Bityiik alanlariyla dogal parklar, topo-




grafik diisiincenin 6gretilmesine ¢ok uygun diiserler.
Kasif yelek gezilerinde, katlimeilara ziyaret edilen dogal
park alanini iceren harita kesitleri/havadan ¢ekim
kesitleri verilir ve bunlar belli bir rota iizerinde tek basina
veya kiictik gruplar halinde hareket etme goreviyle
birlestirilir.

Bu sekilde psikomotor yeteneklerin egitilip yontemsel
becerilerin aktarilmast amaclanmaktadir. Ayrica dogayla
ozgiin bir bicimde kargilasmaya imkén verilip dzgiiven
pekistirilecektir.

Bu ilk etkinlik bu sekilde, kasif yelek setleriyle bireylerin
bu 6zgiin karsilagmay1 kendi baglarina algilamalarinin
miimkiin kilinmasi hedefinin yerine geger. Gruba kaulimi
her katulimci miimkiin oldugunca kendisi belirleyebilir.
GPS islevli cep telefonlar: glinlerinde pusula eskimis
goriiniiyor. Ozellikle de daha kiigiik 6grenciler igin pusula,
mekéinda y6n bulma konusundaki temel anlamini koruya-
caktr ama. Bu cihazin kullanilmasiyla dogal parkta ¢o-
cugun bulundugu noktay: kendisinin bulmast konusunda
giiven aktarilacakur. Bu bilgi, arazide kendisinin belirledigi
sekilde kalmasi icin mutlaka gerekli bir dnkosuldur.

Pusulanin haritalar, harita kesitleri ve/veya havadan ¢ekim-
lerle birlegtirilmesi 6nemlidir. Gezi katilimcilar: bu sekilde
sahanin topografyasi hakkinda temel bilgiler edinitler. Ay-
rica bu sekilde yonlerle ilgili bilgi anlamli baglam igine so-
kulur.

e Bocek Gozleme Kabi

Bocek gozleme kaby, kisif yelekleri-
nin kullanilmasiyla amaglanan "ozgiin

 kargilagma” baglaminda bir aleti temsil

eder. Kap ozellikle de psikomotor ala-

ninda énemli bir avantaj saglamaktadir. Gozlem
nesnelerine yaklagim sirasindaki glivensizlikler 6nemli
degildir, nesneler belirlenmis bir mesafede sabitlenmistir ve
zaman baskist olmadan gozlemlenebilirler.

Canli organizmalar, kisa bir siire boyunca korunmus halde
kapta tutulabilir. Kapaga entegre biiyiiteg, sonunda ayrinu-
larin buytitilmiis olarak (4 kat biiytieme) gozlemlenmesine

imkan veriyor.

Genel anlamda bécek gozleme kabiyla "gdzlem" ve
"arastirma” bilgi yontemleri gelistirilir.
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Vakum

Cocuklarla gengler genellikle canlh
hayvanlari cok merak edetler. Gezi-
lerde bu hayvanlari bulma ve bir de

.

-

"yakalama" arzusu biiyiiktiir; bu
arzu da hayvanlari keruma ve bilgi
yontemlerinin galistiriimast agisin-
dan "kanalize" edilmelidir. Vakumun yapisi, burada
gerekli kontrolii saglamaktadir. Hayvanlarin boyu, hortu-
mun ¢apiyla belirlenir ve yakalanan organizmalar kabin
korunmus alaninda "bulunurlar”. Vakumun kullanilma-
styla ozellikle "aragtirma” bilgi yontemi caligtirilir.
Yontemsel olarak bocek yakalama kabiyla birlegtirme
miimkindiir.

Tespit Yardimlari ("Agaclar ve Calilar")

Insanlar bilinmeyen nesneleri adlandirmak isterler. Bu

ylizden de tiirlere dair bilgiye duyulan temel ilgiye hitap
edilebilir ve hedefli bir bicimde ondan yararlanilabilir.

Bu konuda da kaulimeilarin gezi yerindeki ¢evreyle dogru-
dan bas basa kalmalart iyi bir yontemdir. Mekan icinde
yon bulma gorevleri ve buna bagli olarak belirsiz talimat-
larla toplama gorevi ("bes farkli yaprak topla") merak uy-
andiran farkli doga nesnelerinin toplanmasina yol acar.

Nesneleri adlandirma arzusu da bu merakin bir parcasidir.
Kaulimailarin yasina ve kasif yelegi gezisinin amaclarina
bagli olarak bu noktada basit resim tespit anahtarlar: kulla-
nilmaya baglanabilir.
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Cimbizh El Biiyiiteci

El bityiiteciyle birlikte cimbizla
késif yeleginin donanimina doga

nesnelerinden yararlanilmast ve bu
nesnelerin daha iyi gézlemlenmesi icin

araclar eklenmis oluyor.

Set, sadece ayrintli gézlemleri olanakli kilmakla
kalmtyor, ayni zamanda basit deneylere ve akdif bir bicimde
yararlanmaya da yol agar. Bu sekilde psikomotor beceriler
oyun yoluyla egitilebilir. Bu araglar ayni zamanda doga bi-
limleri alaninda bilgi edinme yontemlerinde olas bir egiti-
min pargasina da doniisebilir.

Not Defteri ve
Kalem

Dilsel veya sanatsal disavu-
rum yeteneginin iyilestiril-
mesi daha ¢ok genel bir
egitim hedefini tarif eder.

Bu hedefe ulagmak, egitim
onlemlerine katilan biitiin
kurumlarin ve kisilerin ortak
bir amacidir. Bir not defteri-

nin kullanilmasiyla kasif
yelegi gezisi sirasinda
dogal nesnelerinin gizimleri hazirlanabilir. Ayrica basit
metinlerin yazilmasi da denenebilinir. Bu "ayrica" gerce-

klesir.

Yelegin standart donaniminda
bulunmayan ama anlaml bir ek olarak
goriilen bilesenler

Metre - cok yonli
bir yetenek

Pratik ¢evre egitiminin bir
bileseni olarak metre pek uygun
degilmis gibi goriiniir. Ama bu izlenimin

yanlis oldugu pratikte ¢abucak kanitlanabilir.

Metrenin iistiindeki 6lcii boliimleri sayesinde cevrede iste-
nen biitiin bélgeler "6lciilebilir”. Bu sekilde doga bilimsel
bilgi edinme gercek anlamda yasanabilir bir diizeye d6-
niigtiiriilebilir. "Kasif" derhal "8l¢iimiin" sonucunu kabul
eder.

Bunun yaninda biitiin kaulimeilarin metreleri birlikte kul-
lanilabilir (karsilagtirin: "yaprak dékiintiisit merdiveni” et-
kinligi). Ama az sayida birka¢ kaulimer da metrelerini bir-
lestirebilirler, mesela devrilen bir agaci 6lgmek icin.

Akan ve Duran Sulardaki Bilesenleri
Kanitlamak icin Hizli Testler

Kasif yeleklerinin ceplerinde degerlendirme tablolariyla bir-
likte test seritleri sorunsuz tasinabilir. Bu sekilde akan ve
duran sularin fiziksel ve kimyasal parametreler agisindan
incelenmesi miimkiindiir. Ama boyle bir siire¢ sadece ki-
myasal temel bilgilere sahip daha biiyiik 6grencilerde an-
lamlidir.

Burada ilkokul grencilerinde ilk adim olarak termometre-
ler ise yarayabilir. Sicakligin "8lctimiinii" saglarlar, bu
ol¢tim katlan gocuklar tarafindan dogrudan organoleptik
olarak, bagka bir deyisle su sicakliginin elle hissedilmesiyle
gerceklestirilebilir.

Tarif edilen malzeme seti, secilen etkinliklerin cercevesini
sunarken egitim grubu ve egitim ¢evresine uygun olarak
esnek bir bigcimde degistirilebilir.
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Praktik Aciklamalar

Test gezileri agirlikli olarak, proje i¢in 6zel olarak VDN ile
Biyoloji Didaktik Enstitiisiiniin isbirligiyle hazirlanan beg
adimli bir modele gore olusturuldu.

Gezi Onerisi
Siurec

Gezinin basinda kaulimcilar selamlanir ve herkesin yon
bulma konusunda bir kilavuzlari olmasi agisindan planla-

nan program kisaca tanitilir.

Sonra yelekler tanitlip i¢indekiler agiklanir. Donanimdaki
maddeleri gezinin basinda (dagitmadan 6nce) herkese agi-
klamanin yararli oldugu anlagilmisur. Bu nedir? Su nasil
calisir (6rn. vakumlu bocek toplama aletinde sadece yesil

hortumla hayvanlarin ¢ekilebilecegini, yoksa daha kiiciik
hayvanlarin da yutulabilecegi tehlikesinin oldugunu agikla-
mak)? Bununla ne yapabilirim ya da yapamam (6rn. bocek
gozleme kabina siimiiklii bécek koymamak - stimiikler ¢ok
zor ¢ikar, ayrica bocek gozleme kabinin duvarlarinin ¢abu-
cak bulaniklagmasina yol agar).

Gezi lideri, dagitilan nesnelerden herkesin kendisinin so-
rumlu oldugunu ve daha sonra hepsinin - temiz ve bos ola-
rak - iade edilecegini vurgulayabilir.

Deneme asamasinda yeleklerin igeriginin st tiste konula-
bilecek plastik kutulara konulmasinin pratik oldugu an-
lagilmigtir. Bir gezi sirasinda her katulimciya bir yelek veri-
lir, sonra kaulimer kutularin yanindan gegerken kutulardan
kesif malzemelerini birer birer alir. Bu sekilde, her kati-
limet her donanim nesnesiyle ilgili sorumlulugu tistlenir ve



onlari daha dikkatli kullanir. Geziden sonra nesnelerin tes-
limi de ayni sirayla, ama bu sefer tersinden gerceklestirilir:
kaulimeilar yine kutularin yanindan geger ve her kutuya il-
gili pargay1 koyarlar. Bu sekilde biitiin malzemelerin iade
edilip edilmedigi de kolayca anlagilabilir. Katlimcilarsa
malzemeleri yelegin ceplerine kendileri koyabildikleri ve
neyin nerede oldugunu bilebildikleri i¢in avantajli olurlar.
Bu sekilde yelegi dolanlar hemen kesfe baglayabilirler.

Normalde yelegin bagimsiz arastirma ve kesfi tegvik edip
desteklemesi seklinde kullanilmast amaglanmistir. Bu da,
gezi liderinin arka planda kalmas: ve kaulimcilara bagimsiz
kesiflerinde eslik etmesi demektir. Asagida, deneme asama-
sinda ige yaradiklari anlagilan ve kasif yelekleri i¢in 6zel ola-
rak tasarlanan "Doga Kesfi icin Adim Modeli"ne dayanan
dogal deneyim eylemleri tek tek tanitilmakeadir. Modelin
amaci, kaulimeilari adim adim biiyiik biitiinden kiiciik go-
ritnmeyenlere dogru yonlendirmekeir.

Bu sirada dogal alanda y6n bulma dogal maceraya yogun-
lagabilmek i¢in bir emniyet duygusu da vermelidir. Burada
programin kati ve hep ayni sekilde gerceklestirilmesi ama-
clanmamakradir, daha ¢ok siirekli bagtan doldurulabilecek
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ve doga mekaninin olanaklarina gére bastan yorumlanabi-
lecek bir ¢ergeve hazirlanmistir. Elbette biitiin unsurlar ye-
rindeki olanaklara gore degistirilebilir ve birlestirilebilir ve
bu konuda mutlak bir talep bulunmamaktadir.

Harita ve Pusulayla Yer Bulma

Arka plan

Katilimeilar mekan i¢inde yon bulmayi oyunla 6grenirler

Gerekli Malzeme
Pusula, harita kesitleri (1:5000), havadan kesitler

Siirec

Bir pusulanin nasil ¢alistg kisaca tanitildikean sonra kati-
limeilara kiiciik gruplar halinde bir araya gelmeleri ve belli
bir mesafedeki (birkag yiiz metre) ortak bir bulusma nokta-
sint pusulay1 kullanarak tek baglarina bulma gérevi verilir.
Doga koruma kanunlarina gére izin verilen yerlerde kau-
limeilarin araziden gegmelerine izin verilmesi uygun olur.
Ornek bir gorev sdyle olabilir: "Kuzey batiya dogru 500

adim at. Orada bulusacagz."
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Arastirmaci Gorevi

Arka plan
Kaalimcilar aktif arastirmayla gevrelerindeki mekani be-
nimsiyorlar.

Gerekli Malzeme
Not defteri, kalem, gerekirse bulunan esyalarin saklanmast
icin kaplar

Siirec

Katlimcilara bes farkli seyi toplama arastirma gorevi verilir.
Bunlar ¢cok somut seyler (yapraklar, taglar, vs.), ama soyut
seyler de (mavi bir sey; miizik yapilabilecek bir sey, vs.)
olabilir. Katilimcilarin yasina ve becerisine gore arastirma

gorevi not defterine kaydedilir.

Asagidaki kullanilan liste 6rnek olarak verilmistir:

Arama...

| Ug farkli agacin yaprag:
| Bir kus tiiyti

| Bir tas

Mavi bir sey

Miizik yapilabilecek bir sey
Yumusak bir sey

Kiigiik bir sey

Senin ¢ok giizel buldugun bir sey

Ipucu: Arama oyunu igin ya belli bir siire ya da belli bir yol
sinirlama olarak kullanilabilir. "Miizik enstriimanlart” top-
laniliyorsa bunun sonucunda katilimcilari herkesin kendi
"enstriimanint” ¢aldig1 bir "orman orkestrasinda” toplamak
uygun olur.

Hayvan organizmalari aramak

Arka plan
Kendi baglarina arayip bularak katilimeilar organizmalarla
ozgiin bicimde karsilagirlar.

Gerekli Malzeme
Vakum, biiyiiteg ve cimbiz



Siirec

Aragtirma gorevi araciligtyla bagimsiz arastirma yapildiktan
sonra, sonraki adimda organizmalarin hedefli olarak aran-
mast tegvik edilir. Katilimeilara (iyi saklanan) hayvanlari
arama gorevi verilir. Burada bilingli olarak sinirlandirict ta-
limatlar verilmez. Bu sekilde her katilimci kendi temasini
arayabilir. Gerekirse burada gezi lideri aramaya dair ipu-
clart vererek (8lii agaclarin alunda, dékiilen yapraklarda,
taslarin altinda, vs.) yardimer olabilir ve/veya gozlem gorev-
leri ekleyebilir ("Yakaladigin hayvanin kag bacagi var baka-
lim?", "Gézleri nerede?”, "Neye benziyorlar?", vs.).

Bulunan organizmalarin tespiti

Arka plan
Bulunan organizmalarin gruplanip siniflanmasi, doga bi-
limlerinde bilgi edinmenin temel yontemlerinin tanitilmasi

islevini goriir.

Gerekli Malzeme
Tespit yardimlari, gerekeiginde, el biiytiteci veya bocek goz-
leme kabi, not defteri, kalem

Siirec

Arastirma gorevi ve hayvan aramadan sonra, 6ncelikli ola-

rak bulunanlar gruplanir. Bunun i¢in kaulimcilar mesela
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ayni olan biitiin agag yapraklarini bir araya koyarlar.
Bundan sonra da organizmalar tek tek tespit literatiirii
yardimuiyla tespit edilir. Gruba bagli olarak katlimcilar,
tipik karakteristikleri (renk, bacak sayisi, duyarga sayst,
uzunluk, vs.) not etmeleriyle bulduklar: seyler hakkinda
bir "arastirmact notu" hazirlayabilirler. Buna bir 6rnek
ekte bulunmaktadir.

Bir yaprak dékiintisii merdiveninin
hazirlanmasi

Arka plan
Yaprak doékiintiisii merdiveni, ¢evre konusunda soru sorma
denemelerine giris olarak hizmet goriir.

Gerekli Malzeme
Metre, not defter, kalem, gerekirse beyaz DIN A4 kagit,
yapistirict

Siurec

Kaulimailar kiiciik gruplar halinde birlikte ¢alisr.
Biitiin gruplar ormanda kendilerine bir yer bulur. Her
grup metreleriyle veya alternatif olarak 6lii agaclarla
yere dort alandan olusan bir merdiven hazirlar (yaklasik
kenar boylar: 50cm olan kareler seklinde).
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Alanlarin icinde her grup sunlari yapar:

1. Alan: hicbir sey kaldirilmaz (kontrol alani)

2. Alan: biitiin tam, saglam yapraklar/igneler, dallar ve yer
bitkileri kaldirlir

3. Alan: hala yaprak/igne dékiintiisii olarak anlagilabilen
her sey kaldirilir

4. Alan: biitiin toprak katmani en iist mineral zemine

kadar kaldirilir

Her grup, katmanlarin ("ufuklar") her birinin yiiksekligini
oletip bunlari belgeler.

Grup tek tek alanlarda calisirken yapraklarin farkli ¢iirtime
asamalarini toplar. Farkli renkler ve ¢iirlime asamalari
karsilastirilir ve "cliriimemis"” ile "oldukea ciiriimiis" ara-
sindaki sirayla bir kagida yapistrilir. Bu sirada gesitli aga¢
tiirlerine gore ayrim yapilabilir.

Siralar ya merdiven alanlarinin temizlenmesine paralel ola-
rak konulabilir ya da ¢aligma gorevi tamamlandikean sonra
verilebilir.

Tek tek gruplarin sonuglari ¢alisma bittikten sonra biiyiik
grupla tarustlir. Bu sirada yaprak dékiintiistiniin ¢liriime
nedenlerine dair tahminlere 6zellikle dikkat edilir.
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“Arastirmaci

Hayvanin boyu ne kadar?

Hayvanin rengi nedir? Her yani ayni renkte mi?

Hayvanin kac bacagi var?

Hayvanin kag g6zii var ve neredeler?

Duyargasi var mi? Varsa, nasil gériiniiyorlar - daha ¢ok uzun ve ince mi, yoksa kisa ve kalin mi?

Hayvani nerede buldun? Buldugun yerde bu hayvanlardan ¢ok var miydi?

Hayvanin kanatlari var mi? Varsa, ka¢ tane?

Hayvan ileriye dogru nasil hareket ediyor?

Hayvanin viicudunda kil gérebiliyor musun? Evetse, neresinde?

Baska hangi 6zellikler dikkatini ¢ekiyor?




Kasif Yeleklerinin Bulundugu Dogal Parklar

o Kiel

Hamburg

L]
Schwerin

o Hannover

1 Sternberger Seenland 23 Hochtaunus
2 Mecklenburgische Schweiz und Kummerower See 24 Hessischer Spessart
3 Insel Usedom 25  Kyffhauser
4 Am Stettiner Haff 26 Thuringer Wald
5 Wildeshauser Geest 27 Thuringer Schiefergebirge/Obere Saale
6 Elbhohen-Wendland 28 Sudeifel
7 Bourtanger Moor — Bargerveen 29 Saar-Hunsruck
8 Dummer 30 Soonwald-Nahe
9 Elm-Lappwald 31 Schwabisch-Frankischer Wald
10 Harz/Niedersachsen 32 Schwarzwald Mitte/Nord
11 Harz/Sachsen-Anhalt 33 Sudschwarzwald
12 Flaming 34 Bayerische Rhon
13 Dubener Heide 35 Bayerischer Spessart
14 Saale-Unstrut-Triasland 36 Fichtelgebirge
15 Teutoburger Wald/Eggegebirge 37 Frankenhohe
16 Deutsch-Belgischer Naturpark Hohes Venn — Eifel 38 Oberer Bayerischer Wald
17 Rheinland 39 Bayerischer Wald
18 Bergisches Land 40  Altmuhltal
19 Arnsberger Wald 41 Augsburg-Westliche Walder
20 Kellerwald-Edersee 42  Nagelfluhkette
21 Habichtswald | Naturpark Obersauer
22 Lahn-Dill-Bergland II' Naturpark Our
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